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Das UPPERCUT software & animation solutions
Usas GmbH Team sind Enthusiasten im Bereich der

Softwareentwicklung und 3D-Animation.

In unserem aktuellen Projekt entwickeln wir eine Echtzeit-
Lösung zur Berechnung von Bildern in wenigen Sekunden 
bis Minuten ohne dabei wesentliche Kompromisse bei der 

erzielbaren Bildqualität einzugehen.
(www.tachyonrender.com)

COMPUTER GRAPHICS
SOFTWARE ENGINEER (m/w) 

Bewirb dich über jobs@uppercut.at und sei Teil unseres 
aufstrebenden Computer Graphics-Entwicklungsteams!

Endlich kannst du Cutting-Edge Real-Time Verfahren 
implementieren von denen Games noch Jahre entfernt sind. 
Algorithmen mit höchster Render-Qualität sind gefragt, da 

die Framerate nicht mehr das Maß aller Dinge ist.
Mit deinem C++ und OpenGL Wissen kannst du 
unterschiedliche Grafikkarten richtig ausreizen.

Unsere Artists sorgen auch dafür, dass die Ergebnisse nicht 
nach “Programmer Art” aussehen. So freuen wir uns über 

gemeinsame Erfolge!

Mindestgehalt € 2.800 Bereitschaft zur Überbezahlung bei 
entsprechender Qualifikation.
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